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2024-2025 Разъяснения Технического комитета по синхронному катанию 
для Судей, Технической Бригады, Тренеров и Спортсменов 

Синхронное катание 

Вопросы и ответы №3 

ОСНОВНОЕ 
Вопрос №1 
В вопросах и ответах №2, в Вопросе №1 о Вариации Входа для Парного Элемента 
спрашивается: существуют ли требования к времени, на которое должна быть зафиксирована 
правильная позиция fe, чтобы это было засчитано как Вариация Входа? Ответ: нет конкретных 
требований к времени или к позиции движений, которые могут быть выполнены в Вариации 
Входа. Однако, движение должно быть заметно зафиксировано. Будет ли эта же логика 
применима ко всем элементам, входящим в Черты (fe или fm)? 
 
Ответ 
Да. Все перечисленные движения, включая любые fm и fe, такие как парные или Групповые 
Поддержки, должны быть заметно зафиксированы в устойчивой позиции во время исполнения 
любой Черты, которая требует такое движение. 
 
 
ЭЛЕМЕНТ ПЕРЕСЕЧЕНИЕ – ВАРИАЦИЯ ВХОДА  

Вопрос №1 
В коммюнике 2369 говориться: 
ОСНОВНЫЕ требования к Простому и Сложному Рисункам 
- Окончание вариации входа должно быть связано с началом ротейшен pi непрерывным 

образом и без прерывания (Исключение: пересечение хлыстом) 
- Не разрешаются дополнительные лишние постановки ног или пауза между вариацией 

входа и моментом, когда фигуристы берут хват 
Пауза не разрешена только для тех Фигуристов, которые выполняют SM? 
 
 
Ответ 
Пауза означает, что Фигурист только скользит на двух ногах (беговые не считаются только 
скольжением на двух ногах). 
Запрет на паузу и/или дополнительные лишние постановки ног после окончания Вариации 
Входа и перед началом ротейшен pi применяется ко ВСЕМ Фигуристам, а не только к тем, 
которые выполняют SM. 
 
ЭЛЕМЕНТ ДВИЖЕНИЕ – Требования к Хорошо Сбалансированной программы (WBP)  

Вопрос №1 
В Коммюнике с требованием к Составу Хорошо Сбалансированной программы говорится, что в 
Короткой Программе, в которой используются Черты из группы D, требуется выполнить 
Вариацию Блока. Какой уровень будет присвоен, если Команда включает также черту 
Пересечение / Проезд Между из Группы D? 
 
Ответ 
Для любого уровня ME: Если в Элемент включена только черта Пересечение/Проезд между из 
группы D, то ME будет Без уровня. Если была попытка выполнение черты Блок, тогда команда 
выполнила требование к составу Короткой Программы и снижений не будет. Если используются 
обе черты, и они выполнены правильно, тогда засчитывается Черта из группы D. 
Для ME1 – только одна Черта требуется, и этой чертой должна быть Конфигурация Блок 
Для ME2 – могут быть включены обе черты из группы D, и обе могут быть засчитаны. 
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Для ME3 и ME4 – будет засчитана только Черта Блок. Черта Пересечение/Проезд между может 
быть включена. 
 
 
ПАРНЫЙ ЭЛЕМЕНТ – Вариация Входа  

Вопрос №1 
В Технических Требования сказано, что Парный Элемент начинается тогда, когда формируются 
пары и заканчивается тогда, когда пары разрушаются. Будет ли начало Вариации Входа 
являться началом Парного Элемента, даже если команды не начинают Элемент во время 
исполнения Вариации Входа? Будет ли Парный Элемент заканчиваться если пары/группы 
рассыпаются перед тем, как снова соединиться в пары? Например: пары могут разъединиться 
для того, чтобы сменить партнера или для выполнения выброса в качестве Вариации Входа. 
 
Ответ 
Для того, чтобы быть последовательными в оценке всех Элементов, будет логичным считать 
начало Парного Элемента с началом образования пар, или с началом исполнения Черты. Если 
Команда использует Вариацию Входа, тогда Парный Элемент начнется тогда, когда Фигуристы 
начнут исполнять SM. Элемент не будет считаться законченным если пары разрушатся во 
время исполнения SM перед тем, как поменять партнера (или вернуться к своему партнеру) для 
того, чтобы продолжить Парный Элемент. 
 
 
СУДЕЙСКАЯ БРИГАДА  

Коммюнике 2632 
GOE Критерии Элемента 
Поддержка (Креативная, Групповая, Парная) 
От -3 до -4 Позиция не принята или принята только одним/двумя или более фигуристами 
 
Это наиболее серьезное наказание для GL, ошибка. 
Если Команда выполняет Черту Смена Позиции, тогда обе позиции должны понижаться 
одинаково, так как поднимаемый фигурист (фигуристы) должен совершить попытку принятия 
обеих позиций. Если первая или вторая позиции не приняты, тогда должно применяться 
снижение. 
Например, произошел срыв первой позиции (снижение на -2), и вторая позиция не была 
принята (снижение на -3). Оба снижения должны быть применены. Команда получит уровень 
от Технической Бригады и баллы за технический уровень. 
 


